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Die nachfolgend genannten Themen stehen zur Auswahl. Es ist  jeweils ein  Referat vor-

zubereiten, dessen Präsentation am Ende des Semesters stattfindet, Vortragsdauer: ca. 20 

Minuten. Dabei wird neben der Darstellung der Systemkonzepte auch auf eine sinnvolle 

Auswahl der Beispiele Wert gelegt. Die Vortragenden müssen in der Lage sein, Fragen 

zum Thema des Referats bei der Präsentation (bzw. Prüfung) zu beantworten.  

 

Themen 

Aufbau einer Oracle-Datenbank (2 Vorträge) 

[3] [8] [9] [21] 

o Tablespaces: Konzept, Arten, Operationen 

o Arten von Dateien: Datendateien, Redolog-Dateien, Control-Dateien 

o Oracle Datenbank-Objekte: Tabellen, Segmente, Extents, Blöcke 

o Oracle Data Dictionary  

o Prozessarchitektur einer Oracle-Instanz 

o System Global Area (SGA): Datenbankpuffer, Redo-Log-Puffer 

o Wichtige Konfigurationsparameter und Kenngrößen  

o Administrationswerkzeuge  

o physische Datenbankdefinition: Cluster, Index-Organisierte Tabelle, Partitionierung, 

STORAGE-Klausel, CREATE INDEX  

Indexstrukturen in Datenbanken (2 Vorträge) 

 für Zeichendaten und Texte [1] [4]  

o Präfix B+-Baum  

o Digitale Bäume: Trie, Patricia-Baum, Präfixbaum 

 mehrdimensionale Dateiorganisation und Zugriffspfade [1] [4] [7] [2] 

o k-dimensionale Bäume (kdB-Baum) 

o mehrdimensionales Hashing 

o Grid-File  

 Räumliche Indexstrukturen [6] [7] [2] 

o Grundtechniken: Clipping, Punkttransformationen, Z-Ordnung, überlappende 

Blockregionen 

o Quadtrees 

o R-Bäume und Varianten 

 Index- und Zugriffsstrukturen für Data Warehousing [1] [22] 

o Materialisierte Sichten 

o Verbundindexe 

o Bitmap-Indexe 



Speicherung und Verarbeitung großer Objekte [23] 

o Typen von Large Objects (LOBs) 

o Speicherung von Large Objects 

o Besonderheiten von Large Objects (z.B. Logging) 

o SQL-Programmierschnittestellen für Large Objects 

o Demonstration einer Beispielanwendung  

Methodik zur Optimierung in Datenbanken  

[5][16] 

o Motivation und Ziele 

o Phase 1: Optimierung des DB-Schemas und Anwendungsoptimierung 

o Phase 2: Hauptspeicheroptimierung 

o Phase 3: Eingabe-/Ausgabeoptimierung 

o Phase 4: interne Konfliktoptimierung des DBMS 

Datenbanktuning und Query-Optimierung am Beispiel von  Oracle - Best Practices 

(1-2 Vorträge) 

[8] [10] [11] [15] [24] 

o Ausführungspläne für SQL-Anfragen 

o Optimizer-Parameter, Zugriffs- und Join-Methoden 

o SQL-Hints 

o Statistiken, SQL Analyze 

o Monitoring und Engpassanalyse  

o Nutzung von Werkzeugen / IDEs 

o Demonstration eines Beispiels  

Histogramme in der Datenbankoptimierung  

[17][1] 

o Definition und Klassifikation 

o Charakteristika 

o Konstruktionsalgorithmen 

o Alternativen 

o Einsatz in DBMS 

Replikation in Datenbanken  

[13] 

o Konzepte  

o Strategien bei Konfliktauflösung 

o Replikationverfahren 

o Replikationsmanagement (Schwerpunkt Master Replication) 

o Systemarchitekturen für hochverfügbare Datenbanksysteme 



Parallele Datenbankmanagementsysteme   

[12] [14] 

o Performance-Kennzahlen 

o Parallele Query-Ausführung an Beispielen (z.B. Oracle Parallel Query) [23][24] 

o Map/Reduce und Hadoop (Modell, Implementierung)  

o Systemarchitekturen 

Neue Speichermedien für Datenbanken 

[19][18] 

o Flash Memory (SSD) vs. Main Memory (DRAM) 

o Auswirkungen auf DBS-Architektur (Speicherhierarchie) 

o Kennzahlen  

o Aspekte von Green IT 

Neue DB Engines für Hochleistungsanwendungen am Beispiel von Oracle 

o Oracle Exadata Database Machine [26] 

o Systemarchitektur 

o Besondere Komponenten, z.B. Smart Flash Cache 

o Oracle TimesTen In Memory Database [27] 

Neue DB Engines für Hochleistungsanwendungen am Beispiel von SQL-Server  

[25] 

o In-Memory Technologie Hekaton als Bestandteil des MS SQL Server  

o Systemarchitektur  

o Besondere Komponenten, z.B. Bw-Tree zur Indexierung [20] 
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