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Ziele

Aufgaben, Methoden und (automatisierte) Werkzeuge der Softwaretechnik
kennenlernen, um sie im späteren Berufsleben sinnvoll auswählen und ein-
setzen zu können.

Einordnung

Diplom-Studiengang Informatik, 4. Semester, Hauptstudium.

Die Softwaretechnik (software engineering) gehört zur Praktischen Informa-
tik. Die wesentlichen Gebiete der Softwaretechnik sind (nach Balzert)

• Software-Entwicklung

• Software-Management

• Software-Qualitäts-Management.

Die Software-Entwicklung beschäftigt sich mit der eigentlichen Herstellung
(Programmierung) der Software und wird in den Lehrveranstaltungen Soft-
waretechnik (Nägler) sowie Objektorientierte Konzepte (Waldmann) behan-
delt.

In CASE/Projektmanagement geht es einerseits (vorwiegend im Praktikum)
um Werzeuge der Software-Entwicklung, andererseits um die Einbettung der
Software-Entwicklung in den Geschäftsprozeß eines Unternehmens. Dabei
stehen Management und Qualitätssicherung im Vordergrund.

Gliederung

• Werkzeuge der Software-Entwicklung
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– Entwurf und Code-Generierung mit Rational Rose

– Quelltextverwaltung mit CVS (? und Subversion)

– ? Fehlerverwaltung mit Bugzilla

– ? Paketverwaltung (Debian oder Suse-Linux)

• Software-Management: Planung, Organisation, Personal, Leitung, Kon-
trolle

• Software-Qualitäts-Management
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Umfang

4 SWS (2 SWS Vorlesung, 2 SWS Übung)

Voraussetzungen

Vorlesungen des Grundstudiums
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