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I Java 2 — Die Editionen

I  J2SE (Standard Edition)
» J2EE (Enterprise Edition)
 J2ME (Mobile Edition)

- fir Mobiltelefone, PDAs, Pager, Settop-Boxen

- auch hier: write once — run anywhere



I J2ME - Hierarchie

I * Virtuelle Maschine (VM, - KVM)

» Konfigurationen (CDC / CLDC)

= Connected (Limited) Device Configuration
- Kriterium: Leistungsfahigkeit

* Profile (PDA-/ MID Profile)

= Mobile Information Device Profile - MIDP
- Kriterium: Verwendungszweck
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I Entstehung im JCP

- Java Specification Request (JSR)

- Standards unter Mitarbeit von Gerate-Herstellern
und Service-Providern — JTWI
* Hersteller:
- Kompatibilisierung
- Standards
— Unterstiutzte Features

e Provider
— Grundlagen fur Branding (Look & Feel)

I * Auch J2ME Ergebnis des JCP

* Weiterentwicklung im Verbund



I MIDlet-Entwicklung

- freeware z.B.:
 Sun ONE Studio
* netBeans mit Mobility Package
— Tests im Emulator (mit Handy-Skins!)
* Erzeugung einer ,MIDlet Suite”

- Bestandtelle:
e MIDlet(s)
 Manifest
 Bilder (optional)
e Suite als .jar-file
- kompiliert
— preverified

I e ...mit vielen gangigen IDEs



Beschrankungen und
Sicherheitsaspekte

 MIDP-typische Einschrankungen
- Leistungs- und Display-bezogen

» Java-typische Einschrankungen
- Sandbox-System

* Extra Sicherheitsaspekte
- Keine fremden Klassenlader
- Keine Nicht-Java-Klassen
- Keine native Schnittstelle
- Uberladen/Ersetzen nicht moglich
— Stopfen von Schlupfléchern aus der Sandbox
- Kein Zugriff auf Ressourcen parallel laufender MIDlets



I Voraussetzungen des Gerates

e FUr KVM
I — Speicher: 128 KB fest, 32 KB RAM

 Fir CLDC und MIDP
- Display von 96 * 54 Bildpunkten
- 1 Bit Farbtiefe (?)
- Input-/Speichermdglichkeiten
- Kernel
- Netzwerkanbindung
- Timer



I MIDlet Lifecycle

Erzeugung mit new() (— paused-Status)

startApp()
- Besorgen von Ressourcen
— Start der Ausfiihrung

pauseApp()
— Unterbrechen der Ausfihrung
- Freigabe von Ressourcen

destroyApp()
- Beenden
- Freigabe aller Ressourcen

notifyDestroyed()
- dem AMS Bescheid sagen



Hello World MIDlet

Import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class HelloWorld extends MIDlet {
private Display display;
private TextBox textBox;

public HelloWorld() {}

public void startApp() {
display = Display.getDisplay(this);
textBox = new TextBox("Erstes MIDlet","Hello World",20,0);
display.setCurrent(textBox);

}

public void pauseApp() {}

public void destroyApp(boolean unconditional) {}



I Ubliche Anwendungen

I e Telefonieren nicht!

Aber z.B.:

SMS-Management

(Multi-)Media

Gaming

Netzwerkzugang

Organizer-Funktion (mit Timer-Tasks)



I Zusatzpakete und Ausblick

« MMAPI (Mobile Media)
I - Video Messaging
— Online Gaming
- Digitalfotogtafie
- Video-Streaming und -konferenzen

« WMAPI (Wireless Messaging)

- TextMessage
- BinaryMessage

* Ausblick
- Gute Chancen wegen breiter Unterstitzung
— Portierbarkeit ist Trumpf
- Java auch sonst Uberall etabliert
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